SANTAREM HOTEL

PROGRAMA

O REGRESSO DO REI

Atividade de Team Building, no Sitio Medieval, Pernes
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Durante cerca de duas horas e meia, cada equipa
com um maximo de 5 pessoas, entra numa jornada
para encontrar a férmula magica que trara de volta
0 nosso primeiro Rei, D. Afonso Henriques!

Minimo de 10, maximo de 40 participantes.
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ETAPAS

Etapa l:

Num jogo de pistas, cada equipa tem de desvendar
os enigmas até encontrar o pergaminho que
possibilitard a entrada do exército de D. Afonso
Henriques em Santarém e correr para o
acampamento do Sitio Medieval. Mas atencgao! Os
Mouros podem estar a espreita...

Etapa ll:

No acampamento terdo que provar que sao dignos de
se tornarem cavaleiros D'El Rei atuando para os
nobres presentes, através da musica, teatro, ou outra
arte que os consiga deixar satisfeitos.

No acampamento existem materiais que poderao
ajudar napresentacao.

Etapa Ill:

Entre o exército cristdo ha rumores de que os mouros
teriam envenenado a comida, por isso terdo de provar
a sua lealdade, tornando-se Provadores Reais, antes
de D. Afonso Henriques comer o seu manjar.

O jogo termina, somam-se os pontos, mas na verdade
serdo todos vencedores. O que importa, é o percurso
que farao, juntos, durante aquelas horas e as decisdes
gue terdo de tomar, enquanto se divertem com a
prépria histéria.
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NOITE

Alojamento com todo o conforto em quarto duplo
com Pequeno-almoco Buffet.

Piscina Exterior e Fitness Center com Piscina
Interior Aquecida, Gindsio, Sauna e Massagens.
Estacionamento e Wi-FI gratuitos.

info & reservas: geral@santaremhotel.net

PROGRAMA REALIZADO EM PARCERIA COM

Sitio
Medieval


https://www.santaremhotel.net/
https://www.sitiomedieval.com/
mailto:geral@santaremhotel.net

